主題：C2快樂的家庭
       課題：C2.2佈置家居
      組別：中組(小四至小六)


學習目標：發聲能力-----發出聲音

活 動 PL3

階    段：語言前發展階段零

參巧編號：PL3

材    料：學生最感興趣的物件

目    標：訓練發聲能力

步    驟：可跟學生玩遊戲(如：呠呠吱(搔癢學生)、扮鬼臉、打哇哇、躲貓貓等)，讓學生發出笑聲或任何聲音；或是利用一些學生感興趣的物件(如：蝦條、益力多、玩具公仔等)吸引學生的注意，並故意不給予該物件，藉以要求及引導學生發出任何聲音(提出需求)後，才把物件交予學生手中。

學習目標：發聲能力-----發出多種不同的聲音

活 動 PL3

階    段：語言前發展階段零

參巧編號：PL3

材    料：學生最感興趣的物件

目    標：訓練發聲能力

步    驟：跟學生玩遊戲(如：呠呠吱(搔癢學生)、扮鬼臉、打哇哇、躲貓貓等)。例如，在呠呠吱遊戲，教師可把食指放在唇邊發出「呠呠…」的聲音及搔癢學生的同時加入「…吱」這個串連的聲音及動作。然後協助學生把學生自己的食指放在唇邊，鼓勵及協助學生發出「呠呠…」的聲音，跟著並協助學生搔癢別人時發出「…吱」的音為止。又例如，進行打哇哇的遊戲，引導及協助學生把手不斷輕拍在口上，並模倣發出「哇哇哇…，嗚嗚嗚…，呀呀呀…」等的聲音。


學習目標：發聲能力-----運用同一語音代表同一事物
活 動 PL3

階    段：語言前發展階段零

參巧編號：PL3

材    料：學生最感興趣的物件

目    標：訓練發聲能力

步    驟：利用一些學生感興趣的物件(如：蝦條、益力多、玩具公仔等)吸引學生的注意，並故意不給予該物件。若學生已能知道必須發出聲音後，才獲得物件這個情況後；教師可逐漸要求學生必須發出同一語音來要求同一物件。例如，學生開始時運用[da]來要求蝦條或有關食物，而學生發出[da]這個語音的次數最多的情形是要求蝦條的話，教師可在下次給予蝦條學生之前，必須要求及引導學生發出[da]這個語音後，才把蝦條交予學生。

PL3發聲能力                                                 語言前發展
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